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Est MoFuSS une logiciel?
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Pas encore un logiciel, mais plutôt un tas de 

scripts qui voudraient être un logiciel.
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2011-2015: 
développement de 
scripts et premier 
effort de 
sensibilisation.

2015-2016: interface
conviviale pour
l´utilisateur

2017 outil convivial
dans un logiciel. 
Développement a 
venir dans versions
améliorées (par 
exemple. 3.x)
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Freeware "interprètes de code"

Environnement pour géotraitement d´objets

Comment le modèle fonctionne
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MoFuSS permet six niveaux d'interaction avec 

l'utilisateur: 
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NIVEAU 1: Consultation des estimations mondiales niveau I à 
l'aide d´une web carte: http: //redd.ciga.unam.mx/webtool/

NIVEAU 2:  exécuter MoFuSS en mode entièrement “par défaut” 
pour une zone d'étude définie par l'utilisateur.

NIVEAU 3: Les utilisateurs peuvent modifier un petit ensemble 
de paramètres d'entrée liés à la demande de bois de feu des 
scénarios “Business as Usual” et d'intervention. 

NIVEAU 4: Les utilisateurs peuvent réguler la plupart des 
paramètres du modèle en utilisant des données locales 
disponibles.

NIVEAU 5: Ajouter des cartes alternatives (c.a.d. couches SIG) 
disponibles pour la region d'étude

NIVEAU 6: Modifier et / ou ajouter des opérations de 
géotraitement pour prendre en compte des processus pour le 
site de forme spécifique
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http://redd.ciga.unam.mx/webtool/
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Étape 1: Harmoniser toutes les données d'entrée
vecteur et raster: reprojection, rééchantillonage, 
rastérization, recoupage, etc., etc.
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En utilisant plusieurs noyaux pour accélérer les 

calculs
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Informatique parallèle: MoFuSS profite

souvent du traitement multi-noyaux (multi-

core).

• MoFuSS profite souvent du traitement multi-

noyaux (multi-core)

• Et parfois de multi-ordinateurs: En 

traitement.
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Forêt

Perte de Forêt

Relation spatiale entre la 

déforestation et des variables 

“explicatives” (e.g. distance

aux routes, pendiente)
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Étape 2: Simule des événements futurs de perte et 
gain de forêt, en utilisant des observations du passé et 
des relations spatiales.
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Étape 2: Valider les tendances de perte et de gain de 

forêt pas nécessairement en relation avec le bois de feu

(sous-modèle de simulation prospective du paysage)
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Étape 3: Recouper & traiter des localités

spécifiques
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Pour tenir compte

de la dégradation

conduite par le 

bois de feu dans

des localités

d´intérêt
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Étape 4: Cartes de friction

dix
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Étape 5: Cartes de “pression” de récolte de bois

de feu
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Étape 6: Simulations de paysage de scénarios

alternatifs
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Il s´agit du script “au coeur” du modele, qui

permet à la demande et à l´offre de bois de 

feu d´interagir.

Il est plus complexe que tous les autres scripts 

de R, Ffmpeg, LaTeX et de Dinamica EGO.

C´est le seul avec lequel on doit travailler lors

du développement de scénarios alternatifs.
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Étape 6: intègre l´incertitude lié à beaucoup de paramètres

d´entrée:
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Paramètres & Hypothèses
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Étape 6: intègre des degrés de stochasticité “réglables” dans

le patron de récolte, guidé par les cartes de pression (Étape 5).
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Étape 6: Estime la réponse attendue de la végétation aux 

perturbations en termes de croissance de la biomasse aérienne
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Exemple de réaction de 
la végétation à 
l´extraction de bois de 
feu au niveau de pixel
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Étape 6: Créer des scénarios et comparer l'effet des 

interventions qui réduisent la consummation de bois de feu.
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Business as Usual contre Nettoyer Cookstoves
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Étape 6: Produit des tableaux, graphiques, cartes, animations 

et un rapport PDF des principaux résultats. Enregistre tous les 

autres résultats sous forme de tableaux et cartes geotiff.
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Beaucoup plus de paramètres peuvent être réglés

dans la versión actuelle.
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MoFuSSv2.0 (UNAM-SEI) liste de souhaits pour 2017:
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Convivialité:

• Rapports automatiques

• Instalation facile en "un clic"

• Manuels

• Vidéo tutoriels et webinaires de formation

• Bases de données et paramètres par défaut pour le monde entier

• Communauté d´utilisateurs en croissance

Fonctionnalités améliorées:

• Algorithmes d´optimisation pour évaluer les stratégies d´implémentation de 
fourneaux

• Transitions de couverture/usage du sol multiples

• Compatibilité avec d'autres pilotes (par exemple, les modèles d´incendies et de 
pâturages de l´UFMG).

Validation

• Orientation pour de bonnes pratiques pour una validation indépendante des 
résultats

Fonctionnalités rêvées

• Accouplé à la modélisation du comportement des usagers du bois de feu
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